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Modul 2: Assistive Technologie im
Bildungskontext: Arten und
Implementierung

Modul 2 befasst sich mit dem Thema unterstiitzende Technologie im Bildungswesen.
Diese kann von "Hightech"-Technologie wie elektronischen Geraten bis hin zu
"Lowtech"-Geraten wie einem Bleistiftgriff, einem stiitzenden Sitz oder einem
einfachen Schalter reichen.

Assistive Technologie kann Lehrern dabei helfen, Unterricht und Lernen so zu
gestalten, dass sie fur alle Lernenden zugéanglich sind. Assistive Technologie
unterstutzt Schiler*innen mit unterschiedlichen Lernbedirfnissen in einer
integrativen Lernumgebung, indem sie:

e die Vermittlung von Informationen an die Lernenden in einer Weise, die ihren
Bedurfnissen besser gerecht wird

e \Veranderung der Art und Weise, wie ein*e Schiler*in mit dem Lehrplan und
seiner*ihrer Umgebung interagieren kann

e eine geeignetere und leichter zugangliche Maoglichkeit fur die Lernenden, ihre
Kenntnisse und ihr Verstandnis des Lehrplans nachzuweisen.

Assistive Technologie im Bildungswesen

Assistive Technologien (AT) spielen im Bildungskontext eine entscheidende Rolle, da
sie Hilfsmittel und Strategien bereitstellen, die Lernenden mit Behinderungen in ihren
Lern- und akademischen Bemuhungen unterstiitzen. Diese Technologien sollen den
Zugang zu Informationen verbessern, die Kommunikation erleichtern, die Teilhabe
fordern und letztlich eine inklusivere und gerechtere Lernumgebung schaffen. Hier
ein genauerer Blick auf die Arten von Hilfstechnologien im Bildungsbereich und
deren Einsatz:

Arten von unterstiitzenden Technologien im Bildungswesen:

1. Text-to-Speech-Software: Diese Art von Software wandelt geschriebenen
Text in gesprochene Worte um und macht ihn so auch fur Lernende mit
Sehbehinderungen, Legasthenie oder anderen Leseschwierigkeiten
zuganglich.

2. Bildschirmlesegerate: Bildschirmlesegerate geben den auf einem
Computerbildschirm angezeigten Inhalt horbar wieder und ermdglichen
sehbehinderten Lernenden den Zugang zu digitalen Informationen.
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3. VergroBerungssoftware: VergroBerungssoftware vergroBert den Text und
die Grafiken auf dem Computerbildschirm und erleichtert sehbehinderten
Nutzer*innen das Lesen und Navigieren in digitalen Materialien. Viele
VergroBerungsprogramme bieten auch Farbkontrast und andere
Anpassungsmaglichkeiten.

4. Spracherkennungssoftware: Die Spracherkennungstechnologie ibersetzt
gesprochene Worter in geschriebenen Text und hilft so Lernenden, die
aufgrund von motorischen oder Lernschwierigkeiten Schwierigkeiten mit dem
Schreiben haben.

5. Kommunikationsgerate: Diese Gerate helfen nonverbalen Lernenden, sich
auszudricken, indem sie Sprache erzeugen oder Nachrichten durch Symbole
oder Text anzeigen.

6. Elektronische Braillezeilen: Diese taktilen Gerate wandeln digitalen Text in
Blindenschrift um und ermoéglichen sehbehinderten Lernenden das Lesen und
Navigieren in digitalen Inhalten.

7. Wortvorhersage-Software: Wortvorhersage-Tools erkennen und schlagen
Worter vor, wahrend die Lernenden tippen, und helfen so Lernenden mit
Rechtschreibschwierigkeiten oder motorischen Beeintrachtigungen.

8. Unterstiitzende Technologie fiir Mathematik: Spezialisierte Software hilft
Lernenden, mathematische Probleme zu I6sen, Gleichungen in gesprochene
oder taktile Formen umzuwandeln und mathematische Konzepte zu
visualisieren.

9. Horbiicher und E-Texte: Horblicher und elektronische Texte bieten
Alternativen zum herkdmmlichen Lesematerial und unterstiitzen Lernenden,
die mit gedrucktem Material Schwierigkeiten haben.

10. Adaptive Tastaturen und Mausgerate: Diese Eingabegerate sind fir
Lernenden mit motorischen Beeintrachtigungen konzipiert und bieten groBere
Tasten, alternative Layouts oder eine freihandige Bedienung.

11. Apps zum Notieren: Diese Apps helfen den Lernenden, ihre Notizen zu
organisieren und zu verwalten, indem sie verschiedene Formate anbieten,
darunter Text-, Audio- und visuelle Notizen.

Weitere Einzelheiten finden Sie im Kapitel Assistive Technologien fiir verschiedene
Arten von Behinderungen im Handbuch.
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Vorteile und praktischer Einsatz von AT in der non-
formalen Erwachsenenbildung fir Menschen mit
Behinderungen

Der Einsatz von assistiven Technologien in der non-formalen Erwachsenenbildung
bringt eine Vielzahl von Vorteilen mit sich, die die Lernerfahrung fir Menschen mit
Behinderungen erheblich verbessern. Erstens bauen diese Technologien
Zugangsbarrieren ab, indem sie maBgeschneiderte Unterstiitzung bieten und
sicherstellen, dass Lernende unabhangig von ihren Behinderungen in vollem Umfang
mit Bildungsinhalten arbeiten kdnnen. Hilfsmittel wie Bildschirmlesegerate, adaptive
Software und alternative Eingabegerate ermdglichen es den Lernenden, mit dem
Lernmaterial zu interagieren, Aufgaben zu erledigen und an Diskussionen
teilzunehmen - und das mit einer neu gewonnenen Unabhangigkeit. Dies férdert ein
Gefuhl der Inklusion und Gleichberechtigung in der Lernumgebung und erméglicht
es Menschen mit Behinderungen, ihr Potenzial voll auszuschopfen.

Der praktische Einsatz von Hilfsmitteln in der non-formalen Erwachsenenbildung
erfordert eine nahtlose Integration verschiedener Tools und Ressourcen. Online-
Plattformen, die mit barrierefreien Funktionen ausgestattet sind, kommen Lernenden
mit visuellen, auditiven, kognitiven und motorischen Beeintrachtigungen entgegen.
Videoinhalte mit prazisen Untertiteln und Transkripten stellen sicher, dass die
Informationen auch fiir Hérgeschadigte zuganglich sind, wahrend einstellbare
SchriftgréBen und anpassbare Farbschemata den unterschiedlichen visuellen
Bediirfnissen Rechnung tragen. Darliber hinaus erleichtern Kommunikationshilfen wie
sprachgenerierende Gerate oder Apps fiir die Unterstiitzte Kommunikation die
Interaktion und das Engagement von Lernenden mit Sprach- oder
Kommunikationsproblemen und ermoglichen es ihnen, ihre Gedanken und Ideen
effektiv auszudriicken.

Dartiber hinaus fordert die assistive Technologie personalisierte Lernerfahrungen in
der non-formalen Erwachsenenbildung. Diese Hilfsmittel ermdglichen es den
Lernenden, ihre Lernumgebung an ihre Vorlieben, ihr Tempo und ihre Fahigkeiten
anzupassen. So kénnen beispielsweise Personen mit Legasthenie von Text-to-
Speech-Anwendungen profitieren, die geschriebene Inhalte in gesprochene Worter
umwandeln und so den Zugang zum Lesen erleichtern. Ebenso kdnnen Lernende mit
Mobilitatseinschrankungen Spracherkennungssoftware nutzen, um auf digitalen
Plattformen zu navigieren und Aufgaben zu erledigen. Dieses MaB an
Individualisierung stellt sicher, dass die einzigartigen Starken und Herausforderungen
jedes Lernenden anerkannt und berticksichtigt werden, um eine unterstutzende und
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integrative Lernumgebung zu schaffen, die Selbstvertrauen und aktive Teilnahme
fordert.

Einfllhrung von assistiver Technologie im
Bildungswesen

1.

* Co-funded by the

**
* *
*

* *

* %

Bewertung der Bediirfnisse: Der Prozess beginnt mit der Ermittlung der
Bedurfnisse der Lernenden und der Bestimmung der am besten geeigneten
assistiven Technologie auf der Grundlage ihrer Behinderungen und
Herausforderungen.

Zusammenarbeit: Die Zusammenarbeit zwischen Padagog*innen,
Sonderpadagog*innen, Eltern und Schilern ist unerlasslich, um sicherzustellen,
dass die gewahlte Hilfsmitteltechnologie mit den Zielen und dem
Bildungsplan des Schilers tbereinstimmt.

Individueller Bildungsplan (IEP): Fir Lernende mit Behinderungen
beschreibt der IEP die spezifischen Hilfsmittel, Dienstleistungen und
Anpassungen, die sie benétigen, um im Klassenzimmer erfolgreich zu sein.

Schulung und Unterstiitzung: Lernende, Lehrende und Hilfspersonal missen
angemessen geschult werden, um unterstiitzende Technologien effektiv zu
nutzen und in den Lernprozess zu integrieren.

Zuganglichkeit von Materialien: Die Schulen mussen sicherstellen, dass
digitale Inhalte und Lernmaterialien fur Lernende zuganglich sind, die assistive
Technologien verwenden, einschlieBlich der Kompatibilitat mit
Bildschirmlesegeraten und alternativen Formaten.

RegelmaBige Bewertung: Die Wirksamkeit der assistiven Technologie sollte
kontinuierlich bewertet und an die sich entwickelnden Bedurfnisse und
Fortschritte der Lernenden angepasst werden.

Integratives Umfeld: Die Integration von Hilfsmitteln fordert eine inklusive
Unterrichtsumgebung, in der alle Lernenden gemeinsam lernen und sich
engagieren kénnen.

Sensibilisierung und Aufklarung: Die Sensibilisierung von Padagog*innen,
Eltern und Lernenden fir die Vorteile von assistiver Technologien tragt dazu
bei, dass diese auf breiter Basis angenommen werden.

Zusammenarbeit mit Entwicklern: Padagog*innen kénnen den
Entwickler*innen wertvolles Feedback geben und so Einfluss auf das Design
und die Funktionalitat neuer Hilfsmittel nehmen.
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Vorteile der assistiven Technologie flr Lernende
mit unterschiedlichen Lernbedirfnissen

Assistive Technologien (AT) bieten eine Vielzahl von Vorteilen fiir Lernende mit
unterschiedlichen Lernbedirfnissen und helfen ihnen, Herausforderungen zu
Uberwinden und in ihrem Bildungsweg erfolgreich zu sein. Hier sind einige der
wichtigsten Vorteile, die unterstiitzende Technologie fiir Lernende mit
unterschiedlichen Lernbedurfnissen bietet:

1.

Zuganglichkeit: Assistive Technologie macht Lernmaterialien und Ressourcen
fur Lernende mit verschiedenen Behinderungen zuganglich und sorgt dafr,
dass sie gleichberechtigt am Lehrplan teilnehmen kénnen.

Personalisiertes Lernen: AT ermdglicht malBgeschneiderte Lernerfahrungen,
die auf individuelle Starken, Vorlieben und Lernstile eingehen und so einen
engagierten und effektiven Lernprozess fordern.

Selbststindigkeit: Assistive Technologie befahigt die Lernenden, ihr Lernen
selbst in die Hand zu nehmen. Sie ermdglicht es ihnen, Aufgaben zu erledigen,
auf Informationen zuzugreifen und sich selbststandig an Aktivitaten zu
beteiligen, was ihr Selbstvertrauen und Selbstwertgefihl starkt.

Kommunikation: Fir Lernende mit Sprach- oder
Kommunikationsbeeintrachtigungen bieten Hilfsmittel wie
Kommunikationsgerate, Sprachsynthese-Software und symbolbasierte
Kommunikationssysteme die Mdglichkeit, sich auszudriicken und mit
Gleichaltrigen und Lehrkraften zu interagieren.

Unterstiitzung beim Lesen und Schreiben: Hilfsmittel wie Text-to-Speech-
Software, Wortvorhersage und Rechtschreibpriifung helfen Lernenden mit
Leseschwierigkeiten, Legasthenie oder Schreibschwierigkeiten, sich effektiv mit
schriftlichen Inhalten zu beschaftigen.

Unterstiitzung in Mathematik: Mathematische Konzepte kénnen fir manche
Lernenden eine Herausforderung darstellen. AT-Tools bieten Alternativen wie
sprechende Taschenrechner, Gleichungseditoren und Grafiksoftware, die den
Lernenden helfen, mathematische Konzepte zu verstehen.

Organisation und Notizen machen: Die Lernenden kdnnen AT nutzen, um
sich zu organisieren, Aufgaben zu verwalten und Notizen in verschiedenen
Formaten zu machen, z. B. als Audioaufnahmen oder digitale Anmerkungen.
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8. Engagement: AT macht das Lernen interessanter und interaktiver, weckt das
Interesse der Lernenden und motiviert sie zur aktiven Teilnahme am Unterricht
und an den Aktivitaten.

9. Geringere Frustration: Lernende mit Lernschwierigkeiten sind oft frustriert,
wenn Aufgaben schwer zu bewaltigen sind. AT reduziert diese Frustration,
indem sie Hilfsmittel zur Verfligung stellt, die ihren Bediirfnissen entsprechen
und die Aufgaben leichter zu bewaltigen sind.

10. Integratives Klassenzimmer: Assistive Technologie fordert eine integrative
Unterrichtsumgebung, in der Lernende mit unterschiedlichen
Lernbedrfnissen uneingeschrankt teilnehmen, mit Gleichaltrigen
zusammenarbeiten und zu Diskussionen beitragen kénnen.

11. Entwicklung von Fertigkeiten: AT-Tools helfen bei der Entwicklung
grundlegender Fahigkeiten wie Lesen, Schreiben, Kommunikation und
kritisches Denken und gewahrleisten, dass die Lernenden die fir den
akademischen Erfolg erforderlichen Kompetenzen erwerben kénnen.

12. Ubergang zu hoherer Bildung und Beschiftigung: Die Vertrautheit mit
assistiven Technologien bereitet die Lernenden auf die Hochschulbildung und
das spatere Berufsleben vor, da viele Arbeitsplatze ahnliche Hilfsmittel
einsetzen, um Mitarbeiter*innen mit Behinderungen zu unterstutzen.

13. Emotionales Wohlbefinden: Die positiven Auswirkungen von AT auf die
akademischen Leistungen und die Unabhangigkeit der Lernenden tragen zu
einem besseren Selbstwertgefiihl, weniger Stress und einem besseren
emotionalen Wohlbefinden bei.

14. Zusammenarbeit zwischen Lehrern und Schiilern: Assistive Technologien
fordern die Zusammenarbeit zwischen Lehrenden und Lernenden und
ermoglichen es den Padagog*innen, die Bedurfnisse der Lernenden besser zu
verstehen und ihre Lehrmethoden anzupassen.

15. Langfristiger Nutzen: Indem die Lernenden den Umgang mit assistiven
Technologien erlernen, erwerben sie wertvolle digitale Kompetenzen, die in
der heutigen technologiegesteuerten Welt unerlasslich sind.

16. Chancengleichheit: AT stellt sicher, dass Lernenden mit unterschiedlichen
Lernbediirfnissen die gleichen Chancen wie ihre Mitlernenden haben,
akademische Leistungen zu erbringen und ihre Interessen und Ziele zu
verfolgen.
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Beispiele fir die AT-Implementierung

Szenario: Barrierefreier Online-Recherche-Workshop fur
Erwachsene mit Sehbehinderungen

Zielsetzung: Anleitung von Teilnehmer*innen mit Sehbehinderungen zur effektiven
Durchfiihrung von Online-Recherchen mit Bildschirmlesegeraten, um sicherzustellen,
dass sie auf digitale Informationen zugreifen, sie auswerten und nutzen kdnnen.

Schritte:
1. Themenauswahl:

e Bitten Sie die Teilnehmer*innen, ein Thema zu wahlen, das sie
interessiert. Dabei kann es sich um ein persdnliches Hobby, aktuelle
Ereignisse oder ein bestimmtes Wissensgebiet handeln.

2. Zugang zu Online-Ressourcen:

e Weisen Sie die Teilnehmer*innen an, ihren bevorzugten Webbrowser zu
starten und mit ihrem Bildschirmlesegerat zu einer Suchmaschine zu
navigieren.

e Ermutigen Sie sie, erweiterte Suchtechniken wie Schlisselworter,
Phrasen und Filter zu verwenden, um die Suchergebnisse zu verfeinern.

3. Navigieren in den Suchergebnissen:

e Leiten Sie die Teilnehmer*innen bei der Navigation durch die
Suchergebnisse an, indem Sie die vom Bildschirmlesegerat
bereitgestellten Uberschriften und Links verwenden.

e Betonen Sie, wie wichtig es ist, Kurzbeschreibungen zu lesen und die
Relevanz von Suchergebnissen zu bewerten.

4. Bewertung der Website:

e Ermuntern Sie die Teilnehmer*innen, die Glaubwirdigkeit von
Webseiten zu beurteilen, indem sie auf die Seitentitel achten, die
einleitenden Absatze lesen und die Urheberschaft und das
Veroffentlichungsdatum ermitteln.

5. Sammeln von Informationen:

e Weisen Sie die Teilnehmer*innen an, relevante Informationen aus
Websites zu extrahieren, indem sie Uberschriften, Listen und wichtige
Inhalte mithilfe der Navigationsbefehle des Bildschirmlesegerats lesen.
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6. Notizen machen:

e Zeigen Sie den Teilnehmer*innen, wie sie Bildschirmlesegerate
verwenden kénnen, um Notizen in zuganglichen Formaten wie
Textdateien oder Sprachaufnahmen zu erfassen.

e Ermuntern Sie sie, die wichtigsten Punkte zusammenzufassen und
Quellen fir spatere Nachschlagewerke zu zitieren.

7. Nutzung von digitalen Ressourcen:

e Besprechen Sie, wie die Teilnehmer*innen Bildschirmlesegerate
verwenden kénnen, um auf verschiedene digitale Ressourcen
zuzugreifen, z. B. PDF-Dokumente, Online-Artikel, Videos mit
Untertiteln und Podcasts.

8. Gemeinsame Nutzung der Gruppe:

e Erlauben Sie den Teilnehmer*innen, ihre Forschungsergebnisse und
Erkenntnisse mit der Gruppe zu teilen. Dies fordert das Peer-Learning
und bietet die Moglichkeit, verschiedene Perspektiven zu diskutieren.

9. Erorterung von Herausforderungen und Losungen:

e Starten Sie eine Diskussion Uber die Herausforderungen, auf die die
Teilnehmer*innen bei der Durchfiihrung von Recherchen mit
Bildschirmlesegeraten gestofen sind.

e Gemeinsame Erarbeitung von L6sungen und Strategien zur
Bewaltigung dieser Herausforderungen.

10. Feedback und Reflexion:

e Moderieren Sie eine Feedback-Runde, in der die Teilnehmer*innen ihre
Gedanken Uber die Effektivitat des Workshops und die Strategien, die
sie am nutzlichsten fanden, mitteilen kdnnen.

e Ermutigen Sie die Teilnehmer*innen, dariiber nachzudenken, wie sie
ihre neu erworbenen Forschungskompetenzen in verschiedenen
Kontexten anwenden kdnnen.

11. Weitere Erkundung:

e Bereitstellung von Ressourcen fir die Teilnehmer, um zusatzliche Tools
und Techniken fir eine effektive Online-Recherche mit
Bildschirmlesegeraten zu erkunden.
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e Ermuntern Sie sie, ihre Fahigkeiten selbstandig weiter zu Gben und zu
verfeinern.

Schauplatz: Workshop iber Massagetechniken fiir Erwachsene
mit Sehbehinderung

Zielsetzung: Teilnehmer*innen mit eingeschranktem Sehvermogen soll die
Moglichkeit gegeben werden, ihr Verstandnis von Massagetechniken mit Hilfe von

BildschirmvergroBerungssoftware zu verbessern, damit sie sich effektiv an
praktischen Demonstrationen und Diskussionen beteiligen kénnen.

Schritte:
1. Einfithrung in den Workshop:

e Beginnen Sie mit einer Einfliihrung in die Ziele des Workshops und
betonen Sie, wie wichtig das Erlernen von Massagetechniken fur
Entspannung und Wohlbefinden ist.

2. Vorbereitung und Einrichtung:

e Vergewissern Sie sich, dass die Teilnehmer*innen ihre
BildschirmvergroBerungssoftware entsprechend ihren Praferenzen
eingerichtet und konfiguriert haben.

e Geben Sie alle relevanten Kursmaterialien, wie Handouts oder
Prasentationen, in digitaler Form zur Verwendung mit der
Bildschirmlupe frei.

3. Vorfiihrungen von Massagetechniken:

e Verwenden Sie Videodemonstrationen oder hochaufldsende Bilder von
Massagetechniken, die auf einen Bildschirm projiziert werden.

e Weisen Sie die Teilnehmer*innen an, ihre
BildschirmvergroBerungssoftware zu verwenden, um die Details der
Handbewegungen, Druckpunkte und Kérperpositionierung genau zu
beobachten.

4. Interaktive Diskussionen:

e Ermutigen Sie die Teilnehmer*innen nach jeder Vorfiihrung zu einer
Diskussion daruiber, was sie beobachtet haben und wie sie die
Techniken in einer Massagesitzung anwenden wirden.

e Verwenden Sie die BildschirmvergroBerungssoftware, um wahrend der
Diskussion bestimmte Punkte von Interesse hervorzuheben.
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5. Praktische Anwendung:

e Teilen Sie die Teilnehmer*innen in Paare oder kleine Gruppen ein, um
die Massagetechniken praktisch zu tben.

o Stellen Sie taktile Hilfsmittel oder strukturierte Requisiten bereit, um die
sensorische Erfahrung wahrend des Ubens zu verbessern.

6. Gefiihrte Ubungen mit VergroBerung:

e Weisen Sie den Teilnehmer*innen bestimmte Massagetechniken zu, die
sie mit einem Partner Uben sollen.

e Schlagen Sie den Teilnehmer*innen vor, ihre
BildschirmvergroBerungssoftware zu verwenden, um das Lehrmaterial
zu Uberprifen und ihr Verstandnis der Techniken zu vertiefen.

7. Erfahrungen teilen:

e Moderieren Sie nach den praktischen Einheiten eine
Gruppendiskussion, in der die Teilnehmer*innen ihre Erfahrungen,
Herausforderungen und Erfolge bei der Anwendung der Techniken
austauschen kénnen.

8. Q&A Session:

e Eroffnen Sie den Teilnehmer*innen die Mdéglichkeit, Fragen zu den
Massagetechniken zu stellen, um sicherzustellen, dass jeder ein klares
Verstandnis hat.

9. Diskussion iiber Sicherheit und Ethik:

e Diskutieren Sie die Bedeutung von Sicherheit, Zustimmung und
ethischen Erwagungen in der Massagetherapie und verwenden Sie
dabei zugangliche Ressourcen, die die Teilnehmer*innen mit ihren
Bildschirmlupen ansehen kdnnen.

10. Gemeinsame Nutzung von Ressourcen:

e Stellen Sie digitale Ressourcen, Artikel und Videos zum Thema
Massagetherapie zur Verfligung, die die Teilnehmer*innen mit ihrer
BildschirmvergroBerungssoftware selbstandig erkunden kénnen.

11. Feedback und Reflexion:

e SchlieBen Sie den Workshop ab, indem Sie die Teilnehmer*innen
auffordern, ihre Gedanken und Uberlegungen dariiber auszutauschen,
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wie die BildschirmvergroBerungssoftware ihre Lernerfahrung verbessert
hat.

Szenario: Workshop zur Bewertung von Literatur fir
Erwachsene

Zielsetzung: Erwachsene sollen durch den Einsatz von Horblchern und E-Texten fir
Literatur begeistert werden, so dass die Teilnehmer*innen literarische Werke
erkunden und diskutieren kénnen.

Schritte:
1. Auswahl von literarischen Werken:

e Wahlen Sie eine Vielzahl literarischer Werke aus, darunter
Kurzgeschichten, Gedichte, Essays und Ausziige aus Romanen.

e Stellen Sie sicher, dass sowohl Horbuchversionen als auch E-Texte der
ausgewahlten Werke verfligbar sind.

2. Vorbereitung:

e Geben Sie den Teilnehmer*innen im Voraus Zugang zu den
ausgewahlten Horbuchern und E-Texten. Teilen Sie die Ressourcen
uber digitale Plattformen oder verteilen Sie sie auf zuganglichen
Geraten.

3. Einfiihrung in den Workshop:

e Beginnen Sie damit, die Ziele des Workshops vorzustellen und die
Vorteile der Nutzung von Horbiichern und E-Texten fir das
Literaturverstandnis hervorzuheben.

4. Horbuch-Hérsitzungen:

e Organisieren Sie Horbuch-Hérsitzungen, bei denen die
Teilnehmer*innen ausgewabhlten literarischen Werken lauschen, die von
erfahrenen Vorlesern vorgetragen werden.

e Ermutigen Sie die Teilnehmer*innen, sich auf den Tonfall, den Ausdruck
und das Tempo der Erzhdhlung zu konzentrieren, da dies ihr
Verstandnis und ihre emotionale Bindung an den Text verbessern kann.

5. Gruppendiskussionen:
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e Moderation von Diskussionen nach jeder Horbuchsitzung, in denen die
Teilnehmer*innen ihre Interpretationen, Reaktionen und Gedanken
Uber das literarische Werk austauschen kénnen.

e Verwenden Sie Leitfragen, um Diskussionen anzuregen und kritisches
Denken zu fordern.

6. E-Text-Erkundung:

e Planen Sie Zeit fir die Teilnehmer*innen ein, um die E-Text-Versionen
der gleichen literarischen Werke zu erkunden. Geben Sie Anleitungen
zur Verwendung von Bildschirmlesegeraten oder anderen Hilfsmitteln
fur den Zugang zu und die Navigation in den E-Texten.

7. Unabhdngiges Lesen und Kommentieren:

e Fordern Sie die Teilnehmer*innen auf, die Abschnitte der E-Texte, die
sie ansprechen, selbstandig zu lesen und mit Anmerkungen zu
versehen. Ermutigen Sie sie, bedeutungsvolle Passagen zu markieren,
Fragen zu notieren und Verbindungen herzustellen.

8. Kleingruppenanalyse:

e Teilen Sie die Teilnehmer*innen in kleine Gruppen ein und weisen Sie
jeder Gruppe ein bestimmtes literarisches Werk zu.

e Weisen Sie die Gruppen an, den ihnen zugewiesenen Text zu
analysieren und sich dabei auf Themen, Symbolik, Figuren und
literarische Techniken zu konzentrieren.

9. Prasentationen und Einblicke:

e Lassen Sie jede Gruppe ihre Analyse vor der gréBeren Gruppe
prasentieren. Dies ermutigt die Teilnehmer*innen, gemeinsam zu lernen
und von verschiedenen Perspektiven zu profitieren.

10. Vergleichende Erorterungen:

e Moderieren Sie Diskussionen, in denen die Erfahrungen der
Teilnehmer*innen mit dem Horen von Horblichern und dem Lesen von
E-Texten verglichen werden. Untersuchen Sie, wie jedes Format ihr
Verstandnis und ihre Wertschatzung beeinflusst hat.

11. Reflektierendes Schreiben:
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e Bitten Sie die Teilnehmer*innen, Uber ihre Erfahrungen mit Horblchern
und E-Texten zu schreiben und dartber zu diskutieren, wie diese
Formate ihre Verbindung zur Literatur verbessert haben.

12. Gemeinsame Nutzung von Ressourcen:

e Geben Sie den Teilnehmer*innen eine Liste von Websites, Apps und
Plattformen, auf denen sie weitere Horblicher und E-Texte zur
personlichen Erkundung finden kdnnen.

13. Feedback und Schlussfolgerung:

e Beenden Sie den Workshop, indem Sie das Feedback der
Teilnehmer*innen zur Nutzung von Horblchern und E-Texten fiir das
Literaturverstandnis einholen. Betonen Sie den Wert der Einbeziehung

verschiedener Formate fir das Lernen.
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